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Vorbemerkungen

Zu diesem Handbuch

Die Software SAMS Score ist in weiten Teilen selbsterklarend.
Nutzen Sie erginzend zu diesem Handbuch bitte auch das Testspiel: https://app.sams-score.de
Einen ausfihrlichen FAQ-Bereich finden Sie unter: http://www.vbl-wiki.de/wiki/SAMS_Score

Systemvoraussetzungen

SAMS Score ist eine browserbasierte Software. Es ist keine Installation notwendig.

Flr SAMS Score verwenden Sie bitte den Internetbrowser Google Chrome.
Der kostenlose Download ist unter https://www.google.de/chrome/ moglich.

SAMS Score kann grundsatzlich auf jedem Laptop/Tablet genutzt werden, der die jeweils
aktuellste Browserversion unterstiitzt. Zur Bedienung ist eine Maus oder ein Touchpad
erforderlich.

Hinweis:

Die automatische Browser-/ Cookie- und Cache-Bereinigung muss deaktiviert sein!
[Einstellungen — Erweitert — Browserdaten |6schen]

Bedienung der Software

Die Software funktioniert nach dem "Drag and Drop"-Prinzip.

Benutzen Sie bitte NIEMALS die Riickgangig-Funktion des Browsers, um in der Software einen
Schritt riickgéngig zu machen.

Verwenden Sie bitte die Schaltflichen, insbesondere die "Annullieren/Riickgangig"-Funktion.
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B Spielvorbereitung

B.1 SAMS Score PIN der Mannschaft

Fir Mannschaften und Schiedsgericht wird ausschlieRlich die SAMS Score PIN der Mannschaft
benotigt. Die PIN wird bendtigt flr das Autorisieren der Mannschaftslisten (MML) und den
Abschluss des Spielberichts.

@ Die SAMS Score PIN fur die Mannschaft finden Sie hier:
Melden Sie sich im SAMS-Mitgliederbereich an: https://www.vvrp.de/ma/
Meniiblock Verein -> Mannschaften -> Mannschaft bearbeiten

ongeee

LANDESLIGA FRAUEN

* Meldestichtag fur Spieler: 08.09.2017
* minimale Anzahl Spieler pro Mannschaft: 6
* Traineranwesenheiten: 5/9

SAMS SCORE

SAMS Score PIN P

810697 'll ” |
L) L
SCORE

B.2 Aufruf von SAMS Score
® Melden Sie sich im SAMS-Mitgliederbereich an: https://www.vvrp.de/ma/
Auf der Startseite werden lhnen die nachsten stattfindenden Spiele zum Laden in SAMS

Score angeboten.

als
Schieds-

als Heim

SAMS SCORE - NACHSTE SPIEL

gericht

Busdorf vs. Kieler MTV 3 Busdorf vs. TuS H/M 3 Kieler MTV 3 vs. FT Preetz Kieler MTV 3 vs. Wilster

20.01.2018 20.01.2018 27.01.2018 27.01.2018
Berufsbhildungszentrum Schleswig Berufshildungszentrur n Gymnasium Elmechenhagen il Gymnasium Elmschenhagen Il
24837 Schleswig Schleswig 24146 Kiel 24146 Kiel

o 24837 Schleswig . o
Spiel in SAMS Score laden Spiel in SAMS Score laden Spiel in SAMS Score laden
Spiel in SAMS Score laden

[Beispielansicht: Person wdre Spieler des Kieler MTV 3]
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@® Klicken Sie auf "Spiel in SAMS Score laden"

[Es 6ffnet sich ein neues Fenster]

camoe
._']i_|‘ | 1d
SCORE

SamsVbl-531a2a0b-2cd0-44ca-b801-b30adbc747ab

Hinzufigen Testspiel hinzufigen

@® Klicken Sie auf "Hinzufiigen".
[Es wird die zugehdrige Spielkachel geladen]

@ Volleyball Bundesliga GmbH
2. Bundesliga Sud Manner

Spielhummer: 5005
S$SC

TV/DJK Hammelburg
KARLSRUHE
V5. VOLLEYBALL
SS8C Karlsruhe

Samstag, 16. September 2017, 20:00

Saaletalhalle Hammelburg
Am Sporizentrum, 97762 Hammelburg

m Neu laden Anzeigen -.

® Klicken Sie auf "Anzeigen".
[Es 6ffnet sich SAMS Score mit der 1. Maske (Spielerlisten)]

SCORE
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[Es werden die aktuellen Mannschaftsmeldelisten beider Teams aus SAMS geladen]

B.3 Spielerliste erstellen

® Wabhlen Sie aus der Mannschaftsmeldeliste diejenigen Spieler, die in dem Spiel eingesetzt
werden sollen. Es kénnen maximal 12 Spieler ausgewahlt werden.

® Ergénzen Sie Spieler (z. B. Hoherspielen) und erfassen Sie die erforderlichen Angaben. Diese
Spieler miissen nicht mehr unter Bemerkungen zusatzlich erfasst werden!

@® Kontrollieren und korrigieren Sie die Trikotnummern der Spieler!

® Kennzeichnen Sie den Mannschaftskapitan und die Liberospieler.

® Wahlen Sie die Offiziellen (Trainer, Co-Trainer, Physio, Arzt, Scout) aus, die am Spiel
mitwirken sollen.
ACHTUNG: Die Personen miissen auf der Mannschaftsmeldeliste in exakt dieser Funktion
stehen! Das Nachtragen oder Ergdnzen anderer Personen ist nicht moglich.

® Die Mannschaften priifen und bestatigen im Beisein des 1. Schiedsrichters ihre Spielerlisten
durch Eingabe der SAMS Score PIN.
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[Im Testspiel lautet die PIN fiir beide Mannschaften "000000".]

B.4 Erganzung von Spieldaten
@® Klicken Sie nach Abschluss der Spielerlisten auf "Weiter zur Spielvorbereitung”.
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* Khvostov, Simon

® Erfassen Sie die Daten des Schiedsgerichts und aktivieren Sie die Schiedsrichter.
@® Erfassen Sie ggf. eine abweichende Startzeit.
® Klicken Sie anschlieRend auf "Bestatigen".

SAMS Score Testiga > be

2017-10-27T11:57

1. Schiedsrichter Schweizer, Amna

<]

2 Schiedsrichter Patzold, Marek

a

1. Linsenrichter Meese, Luka

|a Qs

2 Lienrichter Kocakoghy, Esra

Schreiber Andrea, Hof ’
Lzenznummer 0000 Lizenzstute: AK

<]

@® Wenn Sie keine Anderungen vornehmen méchten, klicken Sie auf "Weiter zum Spiel".
[Die Bestdtigung kann durch den 1. Schiedsrichter (PIN) riickgéingig gemacht werden, um Anderungen
vorzunehmen]

SAMS Score Testliga

---------

15.09.2017 13:37 .
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C Satz-/Spielverlauf
C.1 Startaufstellung erfassen

® Tauschen Sie nach der Auslosung ggf. die Spielfeldseiten der Mannschaften und das
Aufschlagsrecht.

i

® Erfassen Sie die Startaufstellungen beider Mannschaften, indem Sie die Spieler per Maus auf
ihre Position im Spielfeld ziehen.

Satz 1 2
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C.2 Satzstarten

C3

c4

(® Starten Sie den Satz, indem Sie unterhalb der Uhr auf den ,,Play-Button klicken”.
Erst nach Start des Satzes sind Liberoaustauschaktionen und auch regulare Spielerwechsel
moglich.

Satz 1

Punktvergabe

@ Die Punkte werden durch einfaches ,, Anklicken des Plus-Icons” neben dem Punktestand
vergeben.

@ Irrtiimlich vergebene Punkte kdnnen liber ,,Annullieren” rlickgéngig gemacht werden.

Liberoaustauschaktion und Liberowechsel

® Ziehen Sie mit der Maus den Liberospieler auf die entsprechende Position im Spielfeld. In der
nebenstehenden Spielerliste werden die beiden betroffenen Spieler orange hinterlegt und
der Libero auf dem Spielfeld wird neben seiner Trikotnummer mit dem Buchstaben "L"
zusatzlich gekennzeichnet. Rotiert der Liberospieler auf die Position IV, wird er automatisch
gegen den Spieler, fiir den er eingetauscht wurde, zurlickgetauscht.

@® Soll der Liberospieler vorzeitig wieder das Spielfeld verlassen, klicken Sie in der Spielerliste
bei dem Liberospieler auf die "Wechselpfeile".

@® Soll der Libero gegen den zweiten Libero ausgetauscht werden, ziehen sie den zweiten Libero
mit der Maus auf das Spielfeld.

[Sie kénnen Liberos nur auf Hinterfeldpositionen eintauschen; ein Eintauschen auf eine Vorderposition schliefst das
Programm aus]
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SAMS Score unterstiitzt den Schreiber bei den Liberoaustaschaktionen wie folgt:
® Wiirde der Libero auf Position IV rotieren, erscheint ein Popup, das die Austauschaktion
beschreibt. Der Schreiber bestatigt mit "OK".

- oo P =l -

SC GW - Libero verldsst das Spielfeld

Der L

ibero Kuntz, Phil (5) verlasst das Spielfeld fur den Spieler GroB8, Chain (10)

Ok

® Verliert die Mannschaft das Aufschlagrecht und es ist noch kein Libero auf dem Feld, bietet
SAMS Score die moglichen Liberoaustauschaktionen an. Werden also grundsatzlich die
Mittelblocker durch den Liberospieler ausgetauscht, bietet SAMS Score alle drei Rotationen,
sobald der Mittelblocker das Aufschlagrecht verliert, dieses Dialogfenster an.

SC Grin-Weil hat keinen Libero auf dem Feld

Verfugbare Liberos

C.5 Spielerwechsel

@® Ziehen Sie den Spieler, der gewechselt werden soll, von der Mannschaftsbank auf die
Position, auf der der Spieler gewechselt werden soll. Es werden nur Wechsel zugelassen, die
regelkonform sind. Beim Rickwechsel wird Ihnen nur der entsprechende Wechselspieler
angeboten.

® Wiederholen Sie den Vorgang, wenn mehrere Spieler gewechselt werden sollen. Spieler die
nicht mehr in dem laufenden Satz eingewechselt werden kénnen, werden mit einem Schloss-
Icon gekennzeichnet.
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@® Zur Nachverfolgung der Wechsel, wird die Trikotnummer des eingewechselten Spielers,
neben der des ausgewechselten Spielers notiert. Die Anzahl der vollzogenen Wechsel, wird
im oberen Teil des Sheets automatisch dokumentiert.

O VV Schwarz- (7
°

C.6 Auszeiten

Bei Auszeiten wird von der Software automatisch eine Uhr gestartet.

Technische Auszeit: 55 @

Satz 1

:

® Auszeiten der Mannschaften werden durch Klick auf das ,Stoppuhr-lcon” neben der
Spielfeldanzeige erfasst. Ist die Anzahl der regularen Auszeiten erschopft, wird die Schalt-
flache durch die Software automatisch deaktiviert.

® Fur die vorzeitige Beendigung einer Auszeit driicken Sie das , X-Icon“.

10
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Auszeit: 23

Satz 1

oL: - K
0 (> ) 0

C.7 Proteste & Bemerkungen

® Erfassen Sie Bemerkungen im ,Bemerkungsfeld”.

Meldet eine Mannschaft gegen die Entscheidung des Schiedsrichters Protest an, muss dies
entsprechend im "Bemerkungsfeld" eingetragen werden.
® Ausnahmsweise Wechsel missen ebenfalls im ,, Bemerkungsfeld” notiert werden.

VWSG SCGW

0:0

Manuelle Anderungen

Spieiveriauf Spielberncht Mannschansisten

C.8 Sanktionen

® Wabhlen Sie den zu sanktionierenden Spieler oder Offiziellen aus der Spielerliste aus und
vergeben Sie liber das , Burgermenii“ am Spieler die gewiinschte Sanktion.
Die jeweilige Strafe des Spielers wird in der Mannschaftsliste vermerkt.

® Bei Hinausstellungen und Disqualifikationen wird IThnen unmittelbar ein Menu zur
Auswechselung des Spielers angeboten.

11
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Verfiigbare Spieler

O 5Fischer
O 6 Wagner
O 7 Weber
O 18 Schulz
O 15Micke

~ O 14 Markhoff

Ausgewahlter Spieler

(® Teamsanktionen und unberechtigte Antrage erfassen Sie bitte im Menii neben dem

Mannschaftsnamen.

Das Teamsanktionen-Meni ist intuitiv aufgebaut. Zunachst konnen Sie nur eine "Verwarnung wegen

Verzogerung", oder den Vermerk eines "unberechtigten Antrags" auswahlen - die "Bestrafung wegen

Verzdgerung" wird erst anklickbar, wenn zuvor eine "Verwarnung wegen Verzégerung" ausgesprochen wurde.
Ebenso beim "unberechtigten Antrag". Sobald dieser einmal ausgewahlt wurde, kann der Vermerk nicht erneut

ausgewahlt werden.

VV Schwarz-
Gelb

VV Schwarz-
Gelb

Bank = AZ

@ 0

N

Verwarnung

B Unberechtigter Antrag

® Bei einer roten Karte wird automatisch ein Punkt flr die gegnerische Mannschaft vergeben
und das Aufschlagrecht wechselt gegebenenfalls. Der "technische Punkt" wird im Spielbericht

automatisch erganzt.

C.9 Verletzung und ausnahmsweiser Spielerwechsel

12
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@® Muss ein Spieler wegen einer Verletzung ausnahmsweise ausgewechselt werden (z.B. nach
bereits erfolgtem Riickwechsel oder wenn die Mannschaft bereits 6 regulare Wechsel hatte),
so muss der Spieler im ,,Burgermenii” zunachst als verletzt markiert werden.

ACHTUNG: Bitte nur im Falle eines "ausnahmsweisen Wechsels" die Schaltflache
"Verletzung" driicken, da dieser Spieler dann automatisch nicht mehr ins Spiel zurtickkehren
darf. AnschlieBend werden die verfligbaren Spieler flir einen ausnahmsweisen Wechsel

angeboten.
e = Az 4 N . .
= 3 Schmidt muss ausnahmsweise ausgewechselt werden 1
= 1 v
VerfUgbare Spieler =
® :
5 Fischer
=
<terad -
O Woeoy 6 Wagner
R Noryery . -
18 Schwilz
B
15 Mucke
? 14 Markhott
o z A
= - Ausgowahitor Spwlor
- s " Hofvarn L2 A

D Abschluss des Spielberichtsbogens

® Nach Vergabe des letzten Punkts erscheint ein Dialogfenster. Bestatigen Sie mit "OK".
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Das Spiel ist nun beendet.

Bitte Uberprufen Sie alle erfassten Daten und klicken Sie anschlieend auf 'Spiel finalisieren’

Ok

D.1 Bereinigung und Vervolistindigung der Bemerkungen
Prifen und bereinigen Sie die Eintragungen unter Bemerkungen.
® Trennen Sie die einzelnen Bemerkungen durch Leerzeilen.
@® Tragen Sie ggf. Anmerkungen des Schiedsgerichts zur Spielfeldanlage, Sicherheit und
Ordnung etc. ein.
® Die Schiedsrichter priifen den Spielbericht nach Spielende, indem Sie sich den Spielbericht in
der Bildschirmansicht anzeigen lassen.

VWSG SCGW

0:0

Bemerkungen Manuelle Anderungen

Spleiveriauf Spielbencht Mannschansisten

D.2 Spiel finalisieren
Die Unterzeichnung des Spielberichts erfolgt durch die Mannschaftskapitdane im Beisein des
1. Schiedsrichters sowie den Schreiber und 1. Schiedsrichter durch Eingabe des SAMS Score PIN.

Spiel finalisieren

> > > Fnassenen

D.3 Hochladen des Spielberichts auf den VVRP-SAMS-Server

14
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E.2

E.3

Mit Abschluss des Spiels durch den 1. Schiedsrichter wird der Spielbericht entweder sofort auf
den VVRP-SAMS-Server hochgeladen (bei Online-Verbindung) oder bei nachster Online-
Verfligbarkeit (Internet/WLAN).

Sonderfalle und Korrekturen

Spielstand laden oder Spielstand liberschreiben?
Wurde das Spiel bereits zu einem frihen Zeitpunkt bereits einmal geladen, erhalten Sie
nachfolgenden Dialog:

Auf dem Server liagt ein anderer Spielstand/Spielstatus vor als auf Ihrem Rechner

@ Klicken Sie in folgenden Fallen auf "Mit Spielstand auf meinem Rechner fortfahren":
wenn Sie das Spiel neu starten mochten. Dies dirfte bei Start eines Spiels der Regelfall sein.

nach Unterbrechung der Internetverbindung:
@ Klicken Sie auf "Mit Spielstand auf Server fortfahren", wenn Sie das Spiel vom Server
fortsetzen wollen (z.B. nach Defekt und Wechsel des Rechners).

Korrektur von Schiedsrichterentscheidungen
® Korrigiert der Schiedsrichter seine Entscheidung, nachdem Sie diese bereits in SAMS Score
erfasst haben, kénnen Sie diese (iber die Funktion ,, Annullieren” riickgangig machen.

Satz 1
® 09:39 o
0 o 0o

Ausnahmsweiser Spielerwechsel wegen Verletzung (int. Spielregeln Ziffer 15.7)

Siehe Verletzung und ausnahmsweiser Spielerwechsel in Abschnitt C.9
® Ein Spieler ist verletzt, wenn eine Riickkehr ins Spielgeschehen zu 100% ausgeschlossen ist!
Der Auswahlbutton ,Verletzung” schlieRt eine Riickkehr aus!

15
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E.4

E.5

E.6

Ist dies zum Zeitpunkt der Verletzung nicht eindeutig feststellbar, wihlen Sie bitte
ausschlieBlich einen reguldren (ausnahmsweisen) Spielerwechsel!

Unvolistindigkeit der Mannschaft (Internationale Spielregeln Ziffer 15.8)

Kann eine Mannschaft nach einer Hinausstellung/Disqualifikation keinen regularen Wechsel
mehr durchflihren, ist die Mannschaft unvollstandig und der Satz wird automatisch vorzeitig
beendet.

Keine reguidren Wechselspioler verfigbar!

Bate beenden Sie den Satz durch Entragung des fnalen Punkiestands unter ‘manuelis Andecungen’

O

Rotationsfehler (internationale Spielregeln Ziffer 7.7)

® Werden einer Mannschaft aufgrund eines Rotationsfehlers erspielte Punkte abgezogen,
korrigieren Sie den Punktestand iiber den Aufrufpunkt "Manuelle Anderungen".
Nutzen Sie in KEINEM Fall die Funktion "riickgdngig machen".

WSG SCGW

0:0

Bemerkungen Manuelle Anderungen

Spielveriauf Spielbericht Mannschaftslisten

Manuelle Anderungen wegen Fehlern von Schreibern
@ Uber den Aufrufpunkt "Manuelle Anderungen" kénnen folgende Fehler korrigiert werden.

VW SG SCGW

0:0

Bemerkungen Manuelle Anderungen

Spielveriauf Spielbericht Mannschaftslisten

16
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E.7

Verlaufsprotokoll/Chronik
@ Der Spielverlauf und sdmtliche manuellen Anderungen werden durch die Software
protokolliert und kénnen durch Klick auf , Spielverlauf” angezeigt werden.

VWSG SCGW

0:0

Bemerkungen Manuelie Angerungen

Splebencht Mannschaftsiisten

17



